mo¢ mayvidion: Na ioar o mpwrog maiktng (Mdyog) mov Ba ekteléoels Ta
a E0pKua o ypriyopa amo tov avinaho.

eToIpacia mayvidiov: TomoBétnae To Mayiké AByé ndvw oe éva Tpamédi ot
€0 Tou dwpariov. H Bdon tov AByou éxel dvo xpwpatiotd onpdda (Ewk.1).
copul Jocului: Fii primul jucator (Vrajitor) care executa vrajile mai repede decét
dversarul.

Ew. 1/Fig. 1

Jta AEVPd UTTAPYXEL TO TIPAGIVO XpWHA, €V TNV GAAN TO pmhe. O maikTng
1 maipvel 1o paBdi pe to mpacvo onpddt Ka oTékeTal amévavtl amé TV
_mpactvn mhevpa Tov afyod. O maiktng 2 maipvel To paPdi pe to pmhe anpddt
 Kal OTEKETAl amévavTi amé TV pmhe mevpd Tou apyo.

0 parte este de culoare verde, cealalta este albastra. Jucatorul 1 va prelua
L confrolul baghetei verzi si se va pozitiona de partea verde a Oului Magic.

N

ajbastra a OuluiMagic.

IHMEIQZH: 0 6wot6g Tpomoc yia va kpatrjoelg To papadi ivar e To koupi «ON»
E va Kottdel mpog 1a endva (Eik.2). E

NOTA: Modul corect de a tine bagheta magic este cu butonul "ON" orientat in E
El,sus (fig.2).

—— Koupuni“ON”EMANQ / Butonul ON in sus

‘ Ewk. 2 / Fig.
y nmponomos i ypaq)nuu mov 5EIXV€l G OWOTEC KlV[]OEl( Tov paBélou

‘ \UTO GuVIoTATaN PépLva pTOpEDELC Va QMOPVNHOVEVOELC Ta payiKd EpKia).

j jllza;l graficul care aratd miscdrile corecte ale baghetei. Fiecare vraja reprezintd o
mbinatie de culoare si sunet emis de Oul Magic.
[Acest lucru este recomandat pana cand vei invata vrajile pe de rost).
. Méetakivnoe To S1akomtn Katw amd ™ faon Tou
apyou yia va kaBopioceig To eminedo SuckoAiag.
Muta comutatorul de la baza Oului Magic pentru
a alege nivelul de dificultate. -

: Tponoc A&ltoupvluc (mayvidi 2 aropwv)

- KaBe maiktng otékerat 6pBiog dima ato Mayikd AByo kai evepyorolei to paBdi Tou
natovtag To koupri «ON». Evag maiktng evepyomotei to Maywko AByo (To emimedo
2 1 3 givan yia 2 maikteg). To emimedo 2 eivat mo evkolo, kaBwg ypealetat va
Yvwpileic 1y va xpnatpomoleic povo 4 Srapopetika payikd Eopkia (xpwpata).

Modul de joc (2 jucatori)
Jucdtorii se apropie de Oul Magic i isi activeazd bagheta apasand butonul "ON". Un
jucator actlveaza Oul Magic (Nivelul 2 sau 3 este pentru 2 jucatori). Nivelul 2
_este mai usor deoarece trebuie s stii sau sa folose§t| doar 4 Vl'ajl diferite (culori).

CUM SA DEVII VRAJITORUL SUPREN

citorul 2, va intra in posesia baghetei albastre si se va aseza de partea

| W NPOZOXH! Aev elvar kardMinho yaj Tadid ki Twy 36 pvav. I'Izplzxn\rrm |kpd
| ebaprijuaa/voppdua. Kivbuvog maypod. Agaipéore éha a rhaoTikd otoiela ka @ - [TF] AVERTISMENT! Contraindicat copilor mai mici de 36 de luni. Contine piese mid 7 HNIKIA
undhotra iépn ¢ 0UOKevaolag, TP Sioete o mayidl oTo bl Ta XPOUOTA Kl 0L o ot f ingerate sau inhalate. Pericol de sufocare Indepartatitoate componentele din -

hemopépetec Tov mepiegouévou ymopel va Biagépouv and aurd mov gaivoval ““:I plastic s ate pari ale ambalajului inainte de a da copilului juciria. Culorile i detaie

X10 eminedo 3 Oa yperactei va pabeic iy va xpnoluonolnoslc
8 dlaopeTikd payika §opkia (xpwpata).

La nivelul 3 trebuie s inveti sau sa folosesti 8 vraji diferite (culori).
XPOMA/CULOARE  HXOL/SUNET KINHIH PABAIOY/MISCAREA BAGHETEE

Kdkkwo/Rosu Ownd/Foc 3JTIT

Moptokali/Portocaliu H\extpiopdc/Electricitate 3 € 1 e

Ew. 3 /Fig. 3
Otav Ta «Bnpartdkia» oTaparroouy, oTapatody Kat ot maiktee. Aev propeic va. -

yupioeic mpog To Mayiké AByo péxpt va akovoElC Tov KXo TG paxne.  \

Mo\ akouotei 0 fxo¢ ¢ pdxng, yupioe ypnyopu yla va uvnu.srwmoslc TOV
avtimoo oov. Eik.4

2 (Cand “pasii” inceteazd, se opresc si jucatorii. Nu te poti intoarce cu fata spre

R~ : 297x210mm

Kirptvo/Galben Yelopdg/Cutremur >3 ->1 .
Npdowo/Verde Aépac/Aer »>JeeI
TaAd(io/Bleu-marin  Mayoc/Gheata € & > ~t
MmAe/Albastru Nepd/Apa T3 13
Aompo/Alb Kpuotahog/Cristal ITr->3
->
" Mmh\e Mop/Violet Kepavvac/Fulger T3 T
| Albastru 0tav évag fiyoc oav «Bnpatakia» akodyetat and 1o Mayikd AByd, Téte o nau(rec
yupvouv tnv mdtn oo AByo kat amopakpivovtal amé auto. Eik.3 ]
Cand Oul Magic emite sunetul “pasilor’, jucatorii fsi intorc spatele si se i
indepdrteazd de acesta. Fig.3 1 -
May1xé AByo / Oul Magic 1
: { T W""v‘l =t
: %

Oul Magic, pana cand nu auzi sunetul de lupta. Imediat cum il auzs%msa, .

intoarce-te rapid pentru a-ti confrunta adversarul. Fig.4

Mayxé AByo / Oul Magic

Vﬁo Al
~

e

" Ek.4/Fig. 4
To Mayiko APyo Ba oeiet éva xpwpa kar Ba kaver évav fyo
UMOSEIKVUOVTAC TO AVTIoTOIX0 payiko 0pKI mou mpémet va yiver. M
mapadetypa, To Mayikd AByo pmopei va-yivel KOKKIVO kal va KAvel Tov X0 TG
«QWTIAC. Oa TPEMELYPIYOPA VA KAVELS TIG GWOTEC KIVOELG Y10 TO PayIKO E6pKI e
T0 papdi oou.

Oul Magic va indica o culoare si va emite un sunet indicand o vraja. De - .-
- exemplu OuI Magic poate devenl rosu i emite sunetul "foculm Trebuie sa

n facebook com/ascompanygr twitter.com/AS_Company

elkdvec. Aampriote 6heg Tic oyeTikéC mnpopopiec kai T Yia peMovr
avagopd.

TIATKTER

VARSTA! | JUCATORI /S

i pot diferi fata de ilustratii. Pastrati toate informatiile relevante, precum si
ambalajul pentru referinte ulteroare. s 6"' 2"'
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ayikd AByo Ba cov umodeitel edv n Kivnon mov ékaveg fitav owoTH,
C%oaﬂr’wovrqc pia amé Ti¢ xpwpatiotég AiBoug. Emopévaug, edv Kavelg duo
o€l owotég, duo amd Tig AiBoug cov Ba avaBoofioouv... Kat oUTW
- kKaBe€nc. 0 mpwtog maiktng mov Ba KAvel 6WOTA Kat TIG 4 KIVIjOELG amd To
- payiko §opki, 0a kaver to Mayiko AByo va dovn0éi kat pia and Ti Aioug Tou
vrindhov Ba oprjoeL.

ul Magiciti va spune daca ai executat corect miscarea prin aprinderea unei
 Nestemate, Drept urmare, cate miscari corecte executi, atatea nestemate se
or aprinde. Primul jucator care executa corect cele patru miscari ale vrajii,
htg Oul magic sa vibreze si va stinge una dintre pietrele adversarului.
o :

m dﬁréxem évag véog o pdyng Ba akouotei. Npémeiva yupioelg Thv mdtn cou
omvfavrma)\o katoto Mayu(o AByo, (oorz va apyioel n Kawolpla uovouaxla

: Mﬁyu(o AByo va avakowvwoer «<MITAE i MTPAZINOX» avdhoya pe Tnv n}\supa
o%mv omoia £0Tw pia AiBog mapépeive YuTEWVN.

3 Ap0| un nou-sunet de lupta va fi emis. Jucatorii fsi vor intoarce spatele pentru ca

~ sd inceapd un nou duel. Jocul continud pana cand toate nestematele unui

\  jucdtor sunt stinse, iar Oul Magic indica culoarea VERDE sau ALBASTRA a
| castigatorului.

Tpomog Asttoupyiac (1 maiktng — Ekmaidevon)

Ye qutov Tov Tpomo Aettoupyiag, aywvileoal vavtiov Tou idlou Tou Mayikol
8 AByou (tou umoloytotn). Eivat i6avikdg tpémog yia e§aoknan.

s * Tdvta Ba éxelg o pmhe xp@pa (emopéves mape To paBdi jie To e onuad kat

ymohoyloTii¢ Ba €ival To MPAcivo Xpwpa.
éd de joc (1 jucator - Antrenament)
n acest mod de joc, te lupti cu Oul Magic (calculatorul) in sine. Este o modali-
ate ideald de a te antrena.

ei avea mereu culoarea albastra (dedi te vei juca cu bagheta albastré i vei
a de partea albastra a Oului Magic), in timp ce computerul va juca de partea

flayiko AByo: (EmimeSo 1 Exmaidevon). Otav akoloelc Tov o pe Ta
«Bnpardkia», amopakpoveou éxovtag yuptopévn Ty mdm oto Mayikd AByo.
0tav 0 110 OTAATIGEL, N YUPIOEL PéXPL va akoUOELS Tov iyo TG paxng. Otav
“Tov akoUoEl;, YOpioe ypriyopa. Xto Mayikd AByo Ba avdpel éva xpwpa
umodelkviovTac To paylko Eopki mou mpémel va kdvelg, Bydlovtac kat évav
avtioToiyo rxo. Mpémet ypriyopa va KAVELG TIG GWOTEC KIVI|OELG Yia TO PaYIKO
€pkt (am6 T Niota pe Ta payikd §0pkia) o€ pia mpoomdBeia va VikiioEiC Tov

umoAoy1oTH.
I8 OAHTIEE MIATHN ENIAEKTIKH AIAGEEH ATIOPPIMMATN T10Y TIPOEPXONTAI ATIO HAEKTPIKEE KAI HAEKTPONIKEE EYEKEYEE

- oTdoov amévavtl amd v pmAe mAevpd Ttou Mayikod AByou), evw o -

T1d00v Kovtd ato Mayiko ABy, Evepyomoinoe mpita To paBsi oov Kat jietd uf

" Maywo AByo (Emimedo 1 Exmaibevon). Otav akovoelg tov fxo e m\\

«BNUaTaKia», amopaKpUVooY £xovtag yupopévn Ty mAdt oto Mayiko AByo.
Otav o ryo¢ oTapaTrOEL [N YUPIoEIS HéXPL va aKOUOELS ToV fxo Tne pdxng. Otav Q
oV akoUoel, yupioe ypriyopa. Xto Mayikd AByo Ba avdyer éva xpwjia
umodelkviovTag to payikd §Opki mou mpémel va kavelg, Bydlovtag Kat-évav
avtigTolyo fxo. Mpémet ypriyopa va KAVELS TIC G0OTEC KIVI|OELC Yia TO payIKO
opkt (am6 T hiota pe Ta payikd 6pkia) og pia mpoondbeia va VIKAOEIG TOV
unoAoyloTi). =
Apropie-te de Oul Magic, activeaza mai intdi bagheta si apoi Oul Magic (Nivelul 1

de Antrenament). Cand auzi sunetul "pasilor’, intoarce-te cu spatele la Oul
Magic. Cand sunetul se opreste, nu te poti intoarce decat dupa ce auzi sunetul de
bataliei. Cand il auzi, intoarce-te rapid. Oul Magic va indica culoarea unei vrajl pe ¢
care trebuie sd o executi si emite un sunet similar. ;
Trebuie sd executi rapid miscarile potrivite vrajii (din lista) in incercarea dea -
invinge computerul

IHMEIQZH: Mévo oto ouykekpipévo emimedo exmaideuong (npoxslpsvou vu
pd0eic), pohic ato Mayiko AByo avaye kamoto xpdpa, ot pme Aifot ou Ba
avaBoopricouv cup@wva pe T GEIpa mov Ba MPEMEL va KIvIjoEI T0 puﬂ@l

Gov. {

NOTA: Doar in modul de antrenament (pentru a invata miscarile), odatéﬁée

Oul Magic indica o culoare, nestematele tale albastre vor clipi in ordineé in Y e
care trebuie sa muti bagheta magica.

“To Mayiké AByo Ba umodei€el edv n kivnon mou ékaveg yie To paBdi cov nrﬁv

0woT, avapooPrvovtag pia amé Ti¢ pmAe Aiboug oov. Emopévwg, €av Kavelg 609

0WOTEC KIVOELC, 2 an6 Ti¢ AiBoug oou Ba avaBoaBrioouy...kal 0bte kad’ €. Eav

Kavelg To payikd E0pKi 0wotd mpw and tov umohoyiotr, To Mayiké ABy6 Ba

dovnBei kat pia amd Tig mpdoveg AiBoug Ba «aproer. Edv dpwe dev ohokAnpwoeig

T0 payiké §6pkt ypriyopa, o umohoytatrc Ba «oBroew pia amé Ti Sikég cou Aifouc. e
To marvidt ouvexiCetar péxpi €ite eov, €ite o umohoyioTiig va amevepyoroujoet Oheg.
Ti¢ \iBoug Tou avimdou kat o ViknTi¢ avaknpuoaetal o Apyi-Mdyog. N e
Oul Magic va indica daca miscarea pe care ai efectuat-o cu bagheta magicaeste \.,‘j :
cea corecta prin aprinderea intermitentd a unei nestemate. Deci, daca efectuezi Al
doud miscdri corecte, 2 nestemate vor clipi ... si asa mai departe. Dacd executi
vraja corectd mai repede decat calculatorul, Oul magic va vibra si una dintre
pietrele verzi se va stinge. In cazul in care nu reusesti sa fii primul care executd <~
vraja, calculatorul va stinge una dintre nestematele tale. Jocul continu pand cand

tu sau calculatorul stinge toate nestematele adversarului. Castigatorul jocului

este proclamat Vrdjitorul Suprem.

I8 OAHTIEE MATIE MATAPIEL [ INSTRUCTIUNI PENTRU BATERI
+MHN | foeten P pmatapiec « NUincarcati bateriile nereincarcabil
0 OJEVe |maTapieg Tpéel v agaipodval and To mpoidy, Baterile reincarcabil edinp inte de refncarcare.
npmumavuonmlcrmuv de catre un adult
|marapieg mpémel v iCovrarpovo amé evihuka.  + NU amestecagi diferite npun de baterii.

«NU amestecafi baterii noi cu baterii uzate.

-MHN uvnpavwsrzémwopmwuwmu mmupu(
<MHN -Unllzatl numal hatenlledehpul re(omandat

JVOETE Kawvoupieg |marapiec.

i O}iEVOU TUOL. fundti p
* floTe TG pmartapie 0i TV oNKGTITTa ov defyvet diagrama din compammemul bateriei. %&
o dldypapyia iéoa ot 6rikn unumpwv » Scoatefi bateriile daca nu utilizati produsul pentru o perioada ‘

« Bydhve g pmavapieg av O .w.y.i.}}v '.u..qu XpOvIKO lunga de timp. Scoateti baterile defecte din dispozitiv.
Sidomya. Byadere Tig: z{auﬁevnuzv&g Jimaapieq and T GUOKEr. « Nu alimentafi sursele de scurtcircuit.

+ MH Bpayukudavere g napoyéc evépyeiac. « Este recomandatd utilizarea bateriilor alcaline. — e %y
« ZvioTo0 e T Xprion aAKaNIKWY matapia. + Aruncafi bateriile conform instructiunilor. LS ’g‘
« Amoppite Tic pmarapieg odjipuva e Tic 0dnyiec. « NU aruncafi bateriile n foc, acestea pot exploda. .
« MHN mevdre Tic pmarapieg om pwd, pmopei va expayody. il
Erodyerar/ Mavépevai ané Ty 5 3 } =
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1 adi e Ao dﬁoulc IKIaKd aopplypiaa. « T gt ool [0 Bagheta Electronicé funciongazs | ~
weboucomak aropigare uuwflaumnpémvn&ﬂxwp‘(ﬂmvmuvmmmm S mosativitmgones £ o i | e

3 bateidetipAA
(nu sunt incluse)

AVERTISMENT! (omponem/ele Idemlﬁt“

jer. Eliminarea mmcta
3 defectat A

1030-GR-2018A



